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Contacts
Elise ANAYA
    01 41 24 11 33  christiane.argentin@u-psud.fr
Johan Moulin               01 41 24 11 43    johan.moulin@u-psud.fr
Lycée Jules Ferry      01 39 20 11 68    yvan.francois@ac-versailles.fr
http://www.iut-cachan.u-psud.fr/fr/les_formations/licences_professionnelles/automatique_et_informatique_industrielle.html
http://www.lyc-ferry-versailles.ac-versailles.fr/pages/formations_lpro_genpag.html

Organismes et lieux de la formation

· IUT CACHAN, 9 avenue de la Division Leclerc, BP 140, 94234 CACHAN Cedex

· Lycée Jules FERRY, 29 rue de Maréchal Joffre, 78000 VERSAILLES

· CFA Union, Pôle Universitaire d’Ingénierie d’Orsay, bât 640, 91405 ORSAY Cedex
Objectifs

Donner à un jeune diplômé BAC+2 du secteur industriel des connaissances approfondies dans les domaines de l’électronique et de l’informatique embarquée, des automatismes industriels, du test et de la mesure, lui permettant une insertion professionnelle immédiate, au niveau BAC+3, dans les secteurs de la conception, de la mise en œuvre et de la production de systèmes
Public

Jeunes diplômés, de moins de 26 ans, titulaires d’un BTS électronique, électrotechnique, IRIS, MAI, MCI, DUT Génie Électrique et Informatique Industrielle, Mesures Physiques, Génie Mécanique et Productique, DEUST, DEUG scientifique ou équivalent.

En fonction de l’origine du candidat, un parcours lui est conseillé.

Statut

Formation organisée dans le cadre de l’apprentissage. 

Le contrat doit être signé au plus tard 2 mois après l’entrée en formation.

L’apprenti est salarié de l'entreprise, rémunéré suivant les règles légales de l'apprentissage; voir l'annexe 2 : rappel du cadre légal de l'apprentissage.

Il est suivi par un tuteur pédagogique et un maître d’apprentissage.

Effectifs

24 apprentis en parcours Automatismes Industriels, 12 apprentis dans chaque parcours Informatique Temps Réel, Réseaux Informatiques Industriels, Mesures et Essais en Milieu Automobile, Systèmes Electroniques Embarqués en Milieu Automobile.

Organisation des études
Formation en alternance d’une durée de 1 an, conduisant à l’obtention de la Licence Professionnelle Automatismes et Informatique Industrielle, option Contrôle Industriel et Systèmes Embarqués Temps Réel

Du 1er octobre 2010 au 30 septembre 2011 :
- 16 semaines de 35 heures en centre de formation (dont 450 heures de cours, 90 heures de projets tuteurés, 20 heures consacrées à la coordination de l’apprentissage),

- 36 semaines en entreprise.

L’activité en entreprise comprend, en particulier, le développement d’un projet soumis à un rapport et à une soutenance.

Calendrier prévisionnel de l’alternance
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La période en entreprise du 7 février au 6 mai sera consacrée, en particulier, à la réalisation d’un projet. Celui-ci aura été défini par le maître d'apprentissage lors de la période en entreprise précédente, en accord avec le tuteur pédagogique.
Modalités de recrutement

L’admission a lieu sur dossier à remplir sur le site internet www.iut-idf.org et entretien individuel.
Joindre au dossier une photo d’identité, les bulletins ou les feuilles de notes des années de BTS, DEUST, DEUG (L2) ou de DUT.
Date conseillée de dépôt des dossiers : le 15 avril 2010
Date limite de dépôt des dossiers : le 31 mai 2010
Le candidat ne sera admis définitivement en formation qu’à condition d’avoir fourni l’attestation de réussite au diplôme BAC+2 et d’avoir signé un contrat d’apprentissage au plus tard le 30/11/2010.

Une aide est apportée aux candidats dans la recherche d’un contrat.

Évaluation et suivi
Chaque apprenti est encadré par un maître d’apprentissage en entreprise et un tuteur pédagogique.

 Suivi en centre de formation 
· L’activité en centre de formation est évaluée en contrôle continu, à raison d’environ 1 heure pour 30 heures de cours. Une session d’examen de rattrapage est prévue en fin de formation.

· Deux projets tuteurés sont développés pendant les périodes en centre de formation. Ils sont soumis à un rapport et à une démonstration.

( Suivi en entreprise 
· L’apprenti fournit 3 travaux écrits :


- fin janvier, son bilan d’intégration,


- début mai, son rapport de projet en entreprise,


- fin septembre son rapport d’activité en entreprise.

· Le rapport de projet en entreprise est soumis à une soutenance en entreprise.

· Le rapport d’activité est soumis à une soutenance en centre de formation.

· Deux fiches de suivi sont remplies par le maître d’apprentissage, l’une début mai, l’autre fin septembre.

Un carnet de liaison en ligne (sur l'intranet du site du CFA) permet à l'apprenti, son tuteur et son maître d'apprentissage de correspondre, envoyer des documents, etc. 

Modules et Parcours

La formation se compose de 6 unités d’enseignement (UE) comportant des modules de 30 heures.
Les rappels théoriques fondamentaux en mathématique, physique ou mécanique sont inclus dans chaque module.

Les UE 1 (Disciplines transversales),  UE2 (Bases technique) et la partie académique de l’UE 5 (Fondamentaux professionnels) sont communes à toutes les options de la licence EISI.

L’UE 3 (Bases de l’option) est commune à tous les parcours de l’option AII.

Les modules que suit l’apprenti dans l’UE 4 (Spécialité) dépendent du parcours choisi.

La partie projet de l’UE 5 et l’UE 6 se déroulent en entreprise.

Le contenu résumé de chaque module est joint en annexe.
Les modules de formations proposés permettent à l’étudiant de choisir une orientation parmi 5 parcours identifiés d’après les secteurs d’activités de nos partenaires. Les flux dans chaque parcours sont adaptés en fonction des contrats d’apprentissage, de l’embauche des diplômés et de la tendance générale du marché de l'emploi.

 Deux parcours sont organisés sur le site de l'IUT de CACHAN

  - le parcours « Automatismes Industriels » concerne les domaines de l’automatisation des chaînes de production ou des machines spéciales. L’accent y est mis sur les systèmes à base d’automates programmables.

  - le parcours « Informatique Temps Réel  » concerne la conception matérielle et logicielle de dispositifs dédiés au contrôle de processus industriels. L’acquisition et le traitement temps réel des informations, l’utilisation d’exécutifs temps réel multitâches sont développés dans ce parcours. 

Trois parcours sont organisés sur le site du Lycée Jules Ferry 

  - le parcours « Mesures et Essais en Milieu Automobile » traite de la définition et de la mise en œuvre de chaînes de tests et de mesures dans le secteur de la production automobile.

  - le parcours « Systèmes Electroniques Embarqués en Milieu Automobile » traite de l’intégration et de la mise en réseau des calculateurs dans le véhicule automobile.

  - le parcours « Réseaux et Informatique Industrielle » concerne la programmation et le développement d’applications de type client/serveur.
L'apprenti est orienté vers un parcours lors de l'entretien d'admission en fonction :

· de son choix personnel indiqué sur le dossier d'inscription,

· de sa formation antérieure,

· des contacts industriels qu'il a déjà entrepris.

Le parcours choisi doit être validé par l'entreprise d'accueil.
Les thèmes de projets tuteurés des UE1, 2 et 3 et les modules de l'UE4 définissent le parcours de l'apprenti.

Le tableau suivant indique les différents modules que doit valider l’apprenti dans son parcours.
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Parcours

AI SE ME ITR RII

UE1 Disciplines transversales

3 modules Imposés (90 h) Communication

1 projet tutoré (30h)

Anglais

8 ECTS

Méthodologie

Projet "parcours personnalisé et projet professionnel"

UE2 Bases techniques

3 modules Imposés (90 h) Programmation 1 (C)

1 projet tutoré (30h)

Info. Indus 1 (µC)

8 ECTS

Réseaux locaux

Projet Informatique

UE3 Bases de l'option

3 modules parmi 4 (90 h)

1 projet tutoré (30h) Programmation 2 (OO, GL)

Electronique numérique

8 ECTS

Analyse et traitement du signal 1

Asservissements

Projet Option

UE4 Spécialité

4 modules parmi 15 (120 h)

Programmation 3 (Windows)

8 ECTS

Analyse et traitement du signal 2

Info Indus 2 (TR, multitâches)

Info Indus 3 (µP, interfaçage)

Automates 

Robotique et Systèmes

Mecanique, Capteur, Actionneurs

Capteurs 2

Instrumentation

Programmation Client/Serveur

Applications Client/Serveur

Installation Serrveurs

UE5 Fondamentaux professionnels

2 modules imposés (60 h) Communication en Anglais

1 projet en entreprise

Economie d'Entreprise

8 ECTS

Projet Industriel en entreprise 

UE6 Activité en Entreprise 

20 ECTS

Bus de terrain

Capteur 1 et CEM

Info Indus 4 (hardware)



Obtention du diplôme

Modalités de contrôle des connaissances
Modalités internes à une unité d’enseignement 
Dans chaque unité d’enseignement, les aptitudes et l’acquisition des connaissances sont appréciées par un contrôle continu et régulier. Au sein de chaque unité d’enseignement, la compensation peut se faire entre les notes obtenues aux différents modules. 

Tableau des coefficients

[image: image4.emf]Unité 

d'enseignement Module

Coefficients 

des modules

Coefficient 

de l'UE ECTS

UE1

M1.1 1

M1.2 1

4

8

M1.3 1

Projet 1

UE2

M2.1 1

M2.2 1

4

8

M2.3 1

Projet 1

UE3

M3.1 1

M3.2 1

4

8

M3.3 1

Projet 1

UE4

M4.1 1

M4.2 1

4

8

M4.3 1

M4.4 1

UE5

M5.1 1

M5.2 1

4

8

Projet 2

UE6

Fiche 1 2

Fiche 2 4

10

20

Rapport 2

Soutenance 2

Total 30 60


Chaque module des UE1, UE2, UE3, UE4 et UE5 est affecté du coefficient 1.

Les projets tuteurés des UE1, UE2 et UE3 sont affectés du coefficient 1 (0,75 pour le résultat et l’activité, 0,25 pour le rapport et la soutenance)

Le projet en entreprise de l’UE5 est affecté du coefficient 2 (1 pour l’activité, 0,5 pour le rapport et 0,5 pour la soutenance)

L’activité en entreprise constituant l’UE6 est affectée du coefficient 10 (2 pour la fiche de suivi N°1, 4 pour la fiche de suivi n°2, 2 pour le rapport d’activité, 2 pour la soutenance finale)

Attribution du diplôme.

La licence est obtenue si les 3 conditions suivantes sont remplies :

· la moyenne générale des notes d’UE, pondérées par leurs coefficients, est supérieure ou égale à 10

· la moyenne de l’UE6 est supérieure ou égale à 10
· la moyenne des UE1 à 5 est supérieure ou égale à 8.
Capitalisation
Lorsque la licence professionnelle n’a pas été obtenue, les unités d’enseignement pour lesquelles la moyenne de 10 a été obtenue sont capitalisables. Ces unités d’enseignement font l’objet d’une attestation délivrée par l’établissement.
Annexe 1

CONTENU RESUME DE CHAQUE MODULE DE FORMATION

UE1 Disciplines transversales : 3 modules de 30 h et un projet tuteuré de 30 h
Communication : 

- Se présenter devant un groupe. Rédaction d’un CV

- Participation, animation d’un débat contradictoire

- Synthèse de documents

- Présentation orale, avec et sans support vidéo, d’un sujet scientifique

- Préparation à la rédaction et à la soutenance orale des rapports d’insertion professionnelle, de projet en entreprise, d’activité professionnelle.

Anglais : 

- Révision de tous les points de grammaire 

- Elargissement du vocabulaire par la lecture de documentation en anglais

- Etude de textes utilisant de l'anglais commercial, scientifique et technique

- Lecture et déchiffrage rapide de notices techniques en anglais

- Compréhension orale.

Méthodologie : 

- Introduction à l’analyse fonctionnelle : analyse d’un cahier des charge, FAST, SADT

- Gestion de projet : définition et ordonnancement des tâches, réseau PERT, diagramme GANTT. Tâches critiques. Prise en compte des ressources, nivellement. Prise en compte des coûts (Microsoft Project, PSN6).

- Exploitation de résultats : feuille de calcul. Réalisation d’une feuille de test programmée. Graphiques. (Excel, Matcad)

Projet : 

- Bilan de connaissances, de compétences

- Définition du projet professionnel

- Recherches d’informations sur le métier

- Interviews de professionnels

- Réalisation d’une fiche, d’un poster « métier »

- Définition du parcours pendant l’année de licence.

UE2 Bases techniques : 3 modules de 30 h et un projet tuteuré de 30 h
Programmation 1 (langage C) : 

- les prédéfinis, les déclarations, les types de variables …

- les structures de contrôle d’un programme

- les règles d’utilisation d’un compilateur 

- les algorithmes élémentaires et les règles d’analyse

- règles d’utilisation des structures de contrôle

- les différents modèles de compilation (gestion de la mémoire)

- traitement des entrées / sorties

- traitement des fichiers.
Informatique Industrielle 1 (microcontrôleur) : 

- Architecture d’un microcontrôleur, port d'entrées/sorties Tout ou Rien

- Principes et mise en œuvre des périphériques du microcontrôleur. (Timers / compteurs,Bloc modulation de largeur    d'impulsion, Convertisseur analogique numérique)

- Principes généraux des transmissions et mise en œuvre des contrôleurs de communication : (Liaison série asynchrone RS232, Bus I2C, Bus CAN)

- Principes et mise en œuvre des interruptions matérielles.

Réseaux locaux : 

- les objectifs et l’intérêt de la communication en réseau, le principe des protocoles de communication

- la liaison série et les protocoles MODBUS, JBUS, HDLC …

- le principe de fonctionnement des réseaux de type ETHERNET

- le modèle en couches OSI, la distinction des différents niveaux de protocoles

- les familles de protocoles de type TCP/IP

- les réseaux industriels de type bus CAN

- les liaisons de type USB, les liaisons sans fils de type WIFI, BLUETOOTH.
Projet informatique : 

Réalisation d’une application en langage C. Le sujet proposé dépend du niveau de compétence atteint par l’étudiant. L’application comporte généralement une interface homme-machine graphique.

Analyse fonctionnelle, codage et tests. Démonstration.  Remise d’un rapport.

UE 3  Bases de l’option : 3 modules de 30 h à valider parmi 4, en fonction de l’origine de l’apprenti et du parcours envisagé. Un projet tutoré de30 h.

Programmation 2 : 

- les principes de la programmation orientée objet en C++, les différences par rapport à la programmation en C

- présentation des outils logiciels pour la programmation en C++, les règles d’utilisation des compilateurs C++

- apprentissage du langage C++

- règles d’utilisation des structures de contrôle

- les différents modèles de compilation (gestion de la mémoire)

- traitement unifié des entrées / sorties

- développements d’applications orientées objet

- les méthodes de conception d’un projet orienté objet : UML, développement d’un mini projet.

Electronique numérique : 

- Fonctions et circuits de base des systèmes combinatoires et séquentiels

- Introduction aux circuits programmables PLD, FPGA

- Présentation des outils de développement associés

- Introduction à la description comportementale logique VHDL

- Synthèse et réalisation d’un système logique séquentiel programmé (mini projet).

Analyse et traitement du signal 1 : 

- Les signaux échantillonnés

- Transformées en Z et de Fourier

- Traitement numérique des signaux : CAN/CNA et échantillonnage

- Mise en œuvre des algorithmes de base dans une chaine de traitement à base de µC

- Introduction aux DSP (applications industrielles)

- Filtrage à l’aide de DSP de Texas Instrument (TMS320) ou équivalent.

Asservissements : 

- Introduction aux fonctions de transfert (Systèmes Linéaires Invariants)

- Identification des systèmes (introduction aux non-linéarités)

- Analyse des systèmes bouclés (principe, erreurs, correction)

- Réglage et mise au point de systèmes bouclés (logiciels type SIMULINK/MATLAB)

- Concevoir et mettre au point un système bouclé (mini projet).

Projet d’option : 

- Analyse fonctionnelle et méthodologie de projet

- Mise en application des connaissances techniques acquises dans les UE 2 et 3 

- Présentation écrite et orale du résultat.

UE 4 Spécialité : 4 modules de 30 h parmi 15 suivant le parcours

Capteur 1 et CEM : 

- Introduction à la Métrologie

- Constitution d’une chaîne de mesure

- Rappels de Physique liés aux phénomènes à mesurer

- Les Capteurs (mécaniques, thermiques, magnétiques et optiques)

- Le conditionnement des signaux

- Mise en œuvre d’une chaîne de mesure de température

- Introduction aux mesures CEM en milieu automobile.
Demi module CEM (option AI et ITR): 

- Domaines fréquentiels, Spectre électromagnétique

- Mécanismes de couplage. Conductions conduite et rayonnée. Susceptibilité

- Décharge électrostatique

- Réduction des perturbations, filtres, masses, écrans

- Méthodologie de conception des circuits imprimés

- Normes et tests CEM .

Programmation 3 :

- programmation avancée en langage C++

- les principes d’un système d’exploitation , les différentes caractéristiques des systèmes d’exploitation

- programmation sous l’environnement « Windows », programmation système sous « Windows »

- programmation des entrées/sorties sous « Windows »

- modules de partage de données

- utilisation, installation, écriture de drivers

- développement d’un mini projet.

Analyse et traitement du signal 2 :

- Origine et propagation des sons et des vibrations,

- Normes et outils utilisés dans les deux domaines (Sonomètre, Accéléromètre)

- Les moyens de mesures en milieu automobile (Analyse spectrale, Modes)

- Mise en œuvre de chaînes de mesures « voies bruit » et « voie vibration » au travers de 6 séances de Travaux Pratiques (étalonnage, filtrage, réglage).

Informatique industrielle 2 (noyau temps réel) :

- Architecture des systèmes embarqués autour d’un microcontrôleur et/ou microprocesseur

- Mise en œuvre des périphériques (applications sous interruptions) : Timers / compteurs, Convertisseur numérique analogique et analogique numérique

- Etude et Mise en œuvre d’un noyau temps réel multitâches : développement d’une application comportant l’acquisition et le traitement numérique de grandeurs analogiques avec supervision de la cible par PC.

Informatique industrielle 3 (microprocesseur) :

- Architecture du microprocesseur Motorola ColdFire 5407, modèle de programmation

- Jeu d’instructions, codage des instructions. Cycles de lecture/écriture.Temps d’exécution

- Interfaçage parallèle : PIT 68230, timers. Interfaçage série : MFP 68901

- Exceptions logicielles, Interruptions auto-vectorisées, vectorisées

- Conversions numérique-analogique et analogique-numérique. 

Demi module Informatique industrielle 4 (Hardware) :

- Analyse du cahier des charges, Analyse fonctionnelle

- Spécification des tests

- Choix des technologies, Rédaction du bon de commande des composants

- Programmation des composants programmables (PLD, FPGA), 

- Routage du circuit imprimé, contraintes CEM (le tirage et le soudage seront sous traités)

- Programmations et réalisation des tests, Réalisation d’une notice d’utilisation.

Automates programmables industriels :

- Structure d'un système automatisé de production, Architecture d'un automate programmable industriel, représentation GRAFCET 

- Mise en œuvre de systèmes automatisés, programmation GRAFCET et LADDER .

- Mise en œuvres de systèmes industriels (convoyage, broyage). Motorisation, automatisation, régulation. Mise en réseau

- Télégestion
Robotique :

- rappels de mécanique, architecture, modélisation, commande, intégration.

- Utilisations de robots industriels.
Instrumentation :

- Etude et mise en œuvre d’une chaîne d’instrumentation :

Installation de capteurs analogiques et numériques


Validation de l’acquisition et du mesurage sur bus PC

- Etude et Mise en œuvre des outils de communication : gestion des communications bus CAN et/ou bus GPIB dans une application avec supervision de la cible par PC connecté sur bus CAN ou GPIB

- Réalisation d’interfaces homme/machine : Face avant Labview (Labwin ou Visual).

Bus de terrain :

- Étude et mise en œuvre d’une chaîne d’acquisitions autour du BUS CAN :


Installation de capteurs analogiques et numériques


Configuration des nœuds CAN


Développement d’une couche application

Évaluation des performances à l’aide d’outils d’analyse spécialisés (DDT 2000 et/ou CAN ANALYSER).

- Étude et Mise en œuvre d’une application A.P.I. en réseaux :


Installation et configuration des A.P.I.

Installation et configuration des couches réseaux :ETHERNET/MODBUS et DEVICENET

Développement d’une couche application et analyse des performances.

Demi module Bus de terrain (option AI):

- Étude et Mise en œuvre d’une application A.P.I. en réseaux :


Installation et configuration des A.P.I.

Installation et configuration des couches réseaux :ETHERNET/MODBUS et DEVICENET

Développement d’une couche application et analyse des performances.

Programmation « Client/Serveur » :

- présentation du langage JAVA, les outils de mise en œuvre du langage JAVA

- les principes des applications réparties du type « client/serveur » 

- les bases sur le modèle fonctionnel de type OSI

- utilisation des moyens de communications de type « socket »

- programmation avancée en langage C++

- règles de programmation des « sockets »

- développement d’applications utilisant les connexions de type « socket »

- programmation d’applications en langage JAVA

- développement d’un mini projet.

Applications « Client/Serveur » :

- les applications réparties de type « Client / Serveur»

- les protocoles détaillés dans la communication de type TCP / IP

- format détaillé des trames de type TCP/IP, UDP/IP, ICMP …

- les protocoles complémentaires de type ARP, DHCP …

- le langage HTML

- le langage PHP

- les serveurs d’applications de type FTP, HTTP, de courrier POP, PROXY …

- la configuration logicielle des clients utilisant les services précédents

- la sécurité au sein des réseaux informatiques

- développement d’applications réparties du type « client/serveur »

- développement d’un mini projet.

Installation de serveurs informatiques :

- caractéristiques des serveurs d’applications de type FTP, HTTP, courrier POP, PROXY …

- installation et configuration de serveurs locaux de type HTTP, FTP, courrier, DHCP

- installation des comptes clients sur les serveurs

- les serveurs d’applications de type WINDOWS SERVER, LINUX SERVER

- installation et configuration d’un SERVEUR sous WINDOWS SERVER200x et sous LINUX SERVER

- installation et configuration des comptes et des clients sur les serveurs précédents

- mise en place et contrôle des différents services offerts par ces serveurs

- mise en place des profils de connexion pour les clients, de scripts pour automatiser des tâches internes, des services automatiques de sauvegarde

- la sécurité au sein des serveurs informatiques, les protections des serveurs

- développement d’un mini projet.

UE 5 : Fondamentaux professionnels : 2 modules de 30 h et un projet en entreprise (au moins 100 h)
Communication en Anglais :

- Élaboration de la notice technique d’un objet choisi en entreprise

- Synthèse orale d’un document (technique) écrit, Synthèse écrite d’une communication (technique) orale

- Présentation orale, avec support diapositive, du projet réalisé en entreprise

- Échanges téléphoniques

- Entraînement et passage du TOEIC.

Économie d’entreprise et droit du travail :

- Économie générale 

Les fondements de l'économie, les acteurs économiques et leur fonction, les politiques économiques

- Économie d’entreprise 

Définition, classifications, organisation interne, environnement, différentes activités, croissance des entreprises 

- Droit du travail 

Les relations individuelles de travail : le contrat de travail (types, classification, formation, rupture), les obligations des parties et la validité des clauses contractuelles, les conditions d'exécution du contrat de travail, les pouvoirs de l'employeur, les conflits individuels du travail

Les relations collectives du travail : la représentation des salariés, la négociation collective, les conflits collectifs du travail

- Comptabilité.

Les finalités de la gestion, les objectifs de la comptabilité, les bases du modèle comptable, les documents de synthèse, l'analyse du compte de résultat, l'analyse du bilan, la gestion de trésorerie et le plan de financement

Comptabilité analytique / Calcul et analyse des coûts, les budgets.

Projet en entreprise :

- Validation du projet, proposé par le maître d’apprentissage, par le tuteur IUT (mi-février)

- Analyse, Planification, réalisation du projet (février, mars, avril)

- Remise du rapport de projet au maître d’apprentissage, au tuteur IUT, à l’enseignant de communication (fin avril)

- Soutenance en entreprise (début mai).

ANNEXE 2

RAPPEL DES PRINCIPALES DISPOSITIONS LEGALES 

DE L'APPRENTISSAGE
Statut et rémunération de l'apprenti en Licence Professionnelle AII :

La durée du contrat est de un an. Il peut être résilié sans formalité par l'une ou l'autre partie pendant les deux premiers mois. Au-delà, avec accord exprès et bilatéral de l'employeur et du salarié.

L'apprenti bénéficie des même droits que l'ensemble des salariés de l'entreprise : couverture sociale, congés payés, prise en charge légale des frais de transport (en Région Parisienne).

Fixée en pourcentage du salaire de la convention collective de la branche considérée (ou du SMIC), la rémunération augmente en fonction de l'âge de l'apprenti.


de 18 à 20 ans

49 %


de 21 à 25 ans

61 %

L'employeur est totalement exonéré des charges salariales pendant la durée de l'apprentissage.
Les autres charges sociales d'origine légale ou conventionnelle ainsi que les charges fiscales et parafiscales sont calculées de façon forfaitaire sur la base du salaire légal de l'apprenti après abattement de 11 % du SMIC.

L'employeur peut recevoir une aide à la formation d’un montant minimal de 1200 € versée à la fin du contrat d'apprentissage.

Pour plus de détails et notamment en ce qui concerne les entreprises de 10 salariés au plus, n'hésitez pas à contacter le CFA Union (l'entreprise peut être totalement ou partiellement exonérée des charges patronales) :


CFA Union

P.U.I.O.

Bât 640 Université Paris Sud

91405 ORSAY CEDEX
Aurélie DOS SANTOS, chargée des relations avec les entreprises

(    01 69 15 32 52
(    01 69 15 35 17

@    aurelie.dos-santos@cfa-union .u-psud.fr



LICENCE PROFESSIONNELLE


Automatismes et Informatique Industrielle











option  Contrôle Industriel et Systèmes Embarqués Temps Réel (CISETR)





�





 





�








5 parcours























par l’apprentissage








Réseaux Informatiques Industriels








Mesures et Essais en Milieu Automobile








Systèmes Électroniques Embarqués en Milieu Automobile








Automatismes Industriels 











Informatique Temps Réel 




















Systèmes Électroniques Embarqués  en Milieu Automobile
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